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Programm DSJ-Akademie 2010

Eingangsreferat
Neue Zielgruppen für den Schachsport?!









Block 1 

(9.00 – 12.00 Uhr)







A1

Spiele für große Gruppen


B1

Aktive Öffentlichkeits-arbeit
C1

ChessBase für Fortgeschrittene
D1

Turnierorganisation leicht gemacht







Block 2 

(13.00 – 15.30 Uhr)






A2

Inhalte des neuen Rahmentrainings-plans
B2

Schach zum Schwitzen
C2

Teambuilding
D2

Schach in den Kindergarten!







Block 3 

(16.00 – 18.30 Uhr)







A3

Sponsoring
B3

Unterschiedliche Methoden und Lernformen
C3

Keine Haftung!
D3

Gewinnung von Nachwuchskräften







Block 4 

(9.00 – 11.30 Uhr)






A4

Schach in verschiedenen Unterrichtsfächern
B4

Jugendreisen  organisieren
C4

Sportpsychologie
D4

Rettet den Vereinsabend!







Abschlussrunde
Gemeinsame Abschlussrunde



